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Netzwerktreffen der Digitalisierungsbeauftragten

2. Halbjahr 2023/2024



Tagesordnung

 Hilfen des Landes: LeOn, divomath und fertige Moodle-Kurse
 Moglichkeiten der digitalen Umsetzung des Medienkonzepts
Kl als zusatzliche Perspektive im MKR

« Austausch in Schulformen

 Prasentation der Ergebnisse




Klassenraum Tandemiesen Lese-Karaoke

Horspiel-Werkstatt Aufgoben-Roum

Bibliothek




Leseraum Online

- Webbasierte Anwendung zur Leseférderung
- Kooperation: MSB NRW und TU Chemniz

- Lautleseverfahren, die in digitalen Lernrdumen

schulergerecht und motivierend gestaltet sind

- Erprobte Verfahren der Lesef6rderung und Lesedidaktik
- Bibliothek mit fachdidaktisch ausgewéhlten Lesetexten

- Teil der Digitalstrategie Schule NRW



Einfihrendes Erklarvideo

N

ttps://www.lernen-

4

gital.nrw.de/arbeitshilten/leon-leseraum-online

Tutorials in der Bildungsmediathek

https://bildungsmediathek-nrw.de/



https://www.lernen-digital.nrw.de/arbeitshilfen/leon-leseraum-online
https://www.lernen-digital.nrw.de/arbeitshilfen/leon-leseraum-online
https://bildungsmediathek-nrw.de/

Infos auf der Startseite von LeON

https://www.leon-nrw.de/

FAQ & Support Barrierefreiheit

Nutzungsbedingungen Kontakt
Spielregeln Impressum

Auftragsdatenverarbeitung Datenschutz
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Leseraum Online

LEON-Nutzung vorbereiten

Erforderliche Schritte vor der Anmeldung:

Als Schulleitung mUssen Sie zundchst die AVV zeichnen, damit die Lehrkrafte lhrer Schule
berechtigt sind, LeOn zu nutzen.

Registrieren Sie sich als Lehrkraft in der Bildungsmediathek NRW, sofern Sie noch keinen
Zugang haben und sich auch nicht Uber die LOGINEO NRW Schulplattform oder eine andere
Plattform in der Bildungsmediathek anmelden kénnen.




LeOn betreten Uber https://www.leon-nrw.de oder
Uber die Leon-Startseite: https://app.leon-nrw.de

Bei lhrem Konto anmelden

Anmelden mit

C Bildungsmediathek NRW )

C LOGINEO NRW (Uber Bildungsmediathek) >

Interner Login

Leseraum Online


https://www.leon-nrw.de/
https://app.leon-nrw.de/

Login tber Logineo und dann Bildungsmediathek NRW

~UEIES yc?u\i!ome oder direkt in der Bildungsmediathek NRW unter Tools

Personliche Daten Gruppen
Logineo NRW (Datenschutzerklarung) Schilerzugange -
X

Instanz Iserlohn, FO GG Carl-Sonnenschein-Schule H5P erstellen

(I Brockhaus

LOGINEONIAY




im| | @ Bildungsmediathek NRW - Medi: X LeOn - Startseite X |+

C m () https//app.leon-nrw.de/start B A G Y M =

Meine Klassen

Klasse 11a Versuchsklasse

4, Klasse bearbeiten 6, Klasse bearbeiten

Neue Klasse erstellen

kﬁ Klassen . Kai Bolte




Ubersicht Versuchsklasse




Ubersicht Versuchsklasse

Bibliothek Klassenraum Tandemlesen

Lese-Karaoke Studio Aufgaben-Raum

=|=I Klassen  Versuchsklasse = Wer ist wo . Kai Bolte >
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divOomath

Erklarvideo zu Divomath — Uberblick


https://www.lernen-digital.nrw.de/arbeitshilfen/divomath

Bezirksregierung
Arnsberg

Divomath - Digitale verstehensorientierte Lernumgebung zur Sicherung
mathematischer Basiskompetenzen

« webbasierte Lernanwendung zur Férderung grundlegender mathematischer
Kompetenzen fur die dritte bis sechste Jahrgangsstufe

« Kooperation TU Dortmund und MSB NRW

« steht allen Schulen mit Primarstufe und Sekundarstufe | in NRW kostenfrei
Uber die Bildungsmediathek NRW zur Verfugung

* Dietet digitale verstehensorientierte Unterrichtseinheiten an, die Lehrkrafte im

Prasenzunterricht einsetzen kénnen
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divomath
FOorderung mathematischer Basiskompetenzen — aktuelle Module:

Primarstufe: Multiplikationsverstandnis, Orientierung im 1.000er-Raum,
schriftliche Subtraktion

Sekundarstufe I. Operationsverstandnis, Grof3en nutzen und umrechnen,
Flacheninhalte und Volumen



Struktur von Divomath

Module und Bausteine Primarstufe

Multiplikation verstehen

Malaufgaben im Alltag
entdecken

Malaufgaben darstellen

Malaufgaben geschickt nutzen

Die Zahlen bis 1000 erkunden

Den Zahlenstrahl erkunden

Tausenderfeld, Wiirfelmaterial
und Stellentafel erkunden

Entdeckungen am Wirfelmaterial
und an der Stellentafel machen
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Schriftlich subtrahieren

Stellenweise Rechnen mit
Entbindeln

Das Entblindelungsverfahren
verstehen

Das Entblindelungsverfahren
uben




Struktur von Divomath
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Die Zahlen bis 1000 erkunden

Den Zahlenstrahl erkunden

Arnsberg
(o)
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oo Lo 126 (227} 28
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1) Den Zahlenstrahl bis 2) Zahlen am 3) Nachbarzahlen am

. . 1000 kennenlernen
Tausenderfeld, Wirfelmaterial

und Stellentafel erkunden

Nach= | \&ior-
Entdeckungen am Wiirfelmaterial Zahl | folger | zehner
und an der Stellentafel machen ¢ ‘ 10 ‘ 10

4) Zahlen mit besonderen
Nachbarzahlen finden

Zahlenstrahl eintragen

/Y

530 570

5) Spriinge am
Zahlenstrahl verstehen

Zahlenstrahl erkunden

V)

6) Check: Den
Zahlenstrahl erkunden




divomath

Infos, FAQs, Hilfe, Moodle-Kurs etc. unter:

divOomath

FAQ & Hilfebereich
Nutzungsbedingungen

Spielregeln

|:> Auftragsdatenverarbeitung (AVV)

Barrierefreiheit
Kontakt
Impressum

Datenschutz
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https://www.divomath-nrw.de/

Bezirksregierung
Arnsberg
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Tutorial zur Anmeldung, erste Schritte und wesentlichen
Funktionen unter:



https://pikas.dzlm.de/tutorial-divomath
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Moodle-Kurse

-

21 neue digitale Kurse mlt vielen interaktiven Funktionen

Das Prateritum in
~, Den Aufbau von Marchen vcrwenden
. Narci‘en erkennen , v

Ein Marcherl_
weiterentwickeln

W‘

Die Welt der / 4
Marchen kennenlerne®

~3

i s¥ «! vorstellen

J v \ E\ N’ ' b ! A .
. ‘ \ g NS Eine Marchen-
{ ¥ 4 i \ N R4 SN LY verfilmung
| ). AR D 24 S B\ vergleichen

Ein Marchen
o~ verstehen

AR Y
Lotk irche Unser Marchenbuch
2 \ e | % : gestalten und erforschen

20



Moodle-Kurse

 das Land NRW stellt den Schulen der Primarstufe und weiterfiUhrenden Schulen kostenlos
21 Moodle-Kurse fur das fachliche Lernen mit digitalen Medien zur Verfligung

« Kurse fur die Facher Deutsch, Mathematik, Englisch und Informatik bzw. Sachunterricht entwickelt
und fur die Nutzung im LOGINEO NRW LMS optimiert

« Kurse sind auf den entsprechenden (Kern-) Lehrplan far das jeweilige Fach in einer Jahrgangsstufe
hin entwickelt

- sie sind aufgebaut wie eine Unterrichtsreihe: Einfuhrung in das Thema Vertiefungs-, Ubungs- und
Differenzierungsmaglichkeiten und enden meist mit Angeboten zur Leistungsuberprifung

« jeder Kurs kann unmittelbar im Unterricht eingesetzt werden, da er alle Materialien und
Aufgabenstellungen beinhaltet, die fur die spezifische Unterrichtsreine bendtigt werden

 alle Kurse sind mit einem ausfuhrlichen didaktischen Kommentar ausgestattet



die Materialien sind vielfaltig und umfassen Texte, Grafiken sowie Audio- und Videodateien

die SuS konnen wahrend der Bearbeitung der Aufgabenstellungen ihre Ergebnisse auf der
Lernplattform hochladen und den Mitschulerinnen und Mitschtlern zur Verfligung stellen

Bewertungen und Ruckmeldungen kdnnen ebenso mittels digitaler Werkzeuge in den Kursen
erfolgen

es stehen Austauschforen zur Verfigung, in denen sich die Schulerinnen und Schiler
untereinander und/oder mit der Lehrkraft austauschen und sich gegenseitig unterstitzen konnen

die Moodle-Kurse kénnen von Lehrkraften in NRW individuell adaptiert und untereinander
ausgetauscht werden

Notwendig ist eine Moodle-Instanz oder ein schuleigenes LOGINEO NRW LMS

Diese Kurse stehen Ihnen als Lehrkraft in NRW ab sofort kostenfrei Uber die Bildungsmediathek
NRW sowie im Kursbereich ,Lehrerzimmer” in LOGINEO NRW LMS zur Verfligung.

Demoversionen https://logineonrw-Ims.de/



https://logineonrw-lms.de/

Moglichkeiten einer digitalen Umsetzung des
Medienkonzepts

ldee: Nutzung digitaler Plattformen

23

Authentischer Charakter eines MK im Gegensatz zu
,Worddokumenten”

Niederschwellige Bearbeitung in kollaborativer Form
Zeitnahe Anpassung von Inhalten schnell moglich
Maoglichkeit der Veroffentlichung

Kern: Medienkompetenzrahmen NRW
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Beispielmedienkonzept (taskcard)

Ubersicht zum Medienkonzept - X+ v = X
& > C Y @ Ifbrataskcards.app/#/board/ced3f785-b85a-41ef-b054-e3e89bcIddd0/view?token=01ef263-327b-de14-a8a3-282d44b6 1104 e % * 0O
@ Dashbosrd | Meiste.. @) Logineo BRA 10 Startseite - Webex Meisterote  [B] Google Kalender - J, TaskCards-K_Tagun...

Leitbild /Vision

Leitbild und Visionen

Von Frauke Koschinski

Landesseitige und schulinterne Vorgaben

Landesseitige und schulinterne Vorgaben
on Frauke Koschinski

Medienkompetenzen: Kompetenzerwartungen in den Jahrgangsstufen

Obergeordnete Kompetenzerwartungen in den Jahrgangstufen

Von Frauke Koschinski

Unterrichtsinhalte in Verbindung mit dem Medienkompetenzrahmen

(Verbindliche) Unterrichtsinhalte zur Umsetzung des MKR
Umsetzung des MKR in Grund- und Férderschulen

O Suchbegriff hier eingeben

24


https://lfbra.taskcards.app/#/board/ce49f785-b85a-41ef-b054-e3e89bc3ddd0?token=01ef26f3-327b-4e14-a8a9-282d44b61104
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Beispielmedienkonzept (Logineo LMS = Moodle)

® Digitale Medienkonzeptdarstellung mit Logineo LMS

Medienkonzept - digital GS = Medienkonzept - digital Sl Medienkonzept Sek | 1 DB
Bo Bo BO

MEDIEN - MEDIEN - MEDIEN -

KONZEPT \ : KONZEPT \} - KONZEPT

DIGITAL ' DIGITAL - DIGITAL
GRUNDSCHULEN BOCHUM BOCHUM SEK I /1 BOCHUM SEK I /lI
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https://600900.logineonrw-lms.de/course/view.php?id=36
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1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung [Hardware)
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Infarmationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
stinlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
L]
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfiihren und dabei
Suchstrategien anwenden

petenzrahmen und Kl

3. KOMMUNIZIEREN
UND (b

KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

2.2 Informati tung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstiitzungs-
strukturen nutzen

3.2K ikati und
Kooperationsregeln

Regeln fur digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
~kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
maoglichkeiten kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN

(-]
UND JEA

PRASENTIEREN =5

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Méglichkeiten des
Veroffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Perstnlichkeits- (u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts (u.a. Lizenzen] Gberprii-
fen, bewerten und beachten

-

L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

5. ANALYSIEREN
UND @

REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 Identitétsbildung

Chancen und Herausferderungen
von Medien fiir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fUr die eigene |denti-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich requlieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvellziehen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlosestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Seguenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Lésungsstrategie beurteilen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

26
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Kl als zusatzliche Perspektive im MKR
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1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

1.1 Medienausstattun
(Hardware)

Bezirksregierung
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Bedienen und Anwenden

= technische Fahigkeit, Medien sinnvoll einzusetzen*
= zielgerichtete Auswahl und Nutzung (GS)
= reflektierte, und zielgerichtete Auswahl und Anwendung (SI)
= anwendungsbezogene Perspektive (,Wie nutze ich das?“) (BK)

= bisher: Textverarbeitung, Prasentationssoftware, Video-, Audio-, Bildanwendungen,
Lernanwendungen und Lernplattformen

" neu: generative Kl als Werkzeug (z. B. ChatGPT, Lumen5, DALL-E, ...)



Kl als zusatzliche Perspektive im MKR
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Informieren und Recherchieren

= ,sinnvolle, zielgerichtete Auswahl von Quellen sowie die kritische
Bewertung und Nutzung von Informationen*

= zielgerichtete Informationsrecherche, Anwendung geeigneter Suchstrategien, Erkennen
unangemessener Medieninhalte (GS)

= zielgerichtete reflektierte Informationsrecherche, von
Suchstrategien, relevanter Quellen, kritische Analyse, Interpretation und
Bewertung, (S

= anwendungsbezogene Perspektive (,Wie nutze ich das?”), gesellschaftlich-kulturelle
Perspektive (,Wie wirkt das?“) (BK)

= bisher: (Kinder-)Suchmaschinen, Lexika, Bildungskataloge, partizipative Onlineplattformen

= neu: Kl-unterstutzte Recherche (perplexity, connectedPapers, Bard, Bing, ...) => biases



Kl als zusatzliche Perspektive im MKR
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3. KOMMUNIZIEREN
UND
KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Bezirksregierung
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Kommunizieren und Kooperieren

= ,Regeln fur eine sichere und zielgerichtete Kommunikation beherrschen,
Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit nutzen*

= Erscheinungen und Auswirkungen von Cybermobbing und Hilfsangebote kennen (GS)

u und Folgen von Cybermobbing sowie Hilfsangebote und
kennen (SI)

= gesellschaftlich-kulturelle Perspektive (,Wie wirkt das?“) (BK)
= bisher: E-Mail, Messaging-Dienste, Videoplattformen, soziale Medien

= neu: Kl als Werkzeug zur Erstellung von Deep Fakes, Voice Cloning



Kl als zusatzliche Perspektive im MKR
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4. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Bezirksregierung
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Produzieren und Prasentieren

= ,mediale Gestaltungsmoglichkeiten kennen und diese kreativ bei der
Planung und Realisierung eines Medienprojekts einbringen

= Medienprodukte zielgerichtet gestalten und prasentieren, veroffentlichen und teilen,
Standards der Quellendokumentation und rechtliche Rahmenbedingungen beachten (GS)

= Prasentationstechiken und , Produktion und
Prasentation kriteriengeleitet beurteilen, Standards der Quellendokumentation und
rechtliche Rahmenbedingungen, beachten (SI)

= anwendungsbezogene Perspektive (,Wie nutze ich das?”), gesellschaftlich-kulturelle
Perspektive (,Wie wirkt das?“) (BK)

= bisher: Bild-, Audio- und Videoprodukte wie z. B. digitale Collagen, Horspiele oder Erklarfilme

= neu: generative Kl als Werkzeug und Quelle (StableDiffusion, Midjourney, Synthesia, ...)
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5. ANALYSIEREN

UND
REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

erkennen und analysie
fur die eigene Identi-

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be
schreiben, kritisch reflektieren

Bezirksregierung
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Analysieren und Reflektieren

= ,,Wissen um Vielfalt der Medien, kritische Auseinandersetzung mit
Medienangeboten und eigenem Medienverhalten*

= Zielsetzung einzelner Medienangebote erkennen und vergleichen und reflektiert und
zielgerichtet fur einen bewussten Umgang mit ihnen nutzen (GS)

= zusatzlich: die historische Entwicklung von Massenmedien kennen und deren
(Sh)

= anwendungsbezogene Perspektive (,Wie nutze ich das?”), gesellschaftlich-kulturelle
Perspektive (,Wie wirkt das?“) (BK)

= bisher: Videoformate, Onlineplattformen, Spiele, Musik- und Filmbdrsen

" neu: durch generative Kl erzeugte Texte und biases



Kl als zusatzliche Perspektive im MKR
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Probleml6sen und Modellieren

w>informatische Grundbildung als elementarer Bestandteil im
Bildungssystem®

= Probleme formalisieren und beschreiben, Problemldsestrategien entwickeln, Planen und
Nutzen von und Modellierungskonzepten,
(GS)

= zusatzlich: beurteilen der gefundenen Ldsungsstrategien (SI)

= anwendungsbezogene Perspektive (,Wie nutze ich das?”), gesellschaftlich-kulturelle
Perspektive (,Wie wirkt das?“), technologische Perspektive (,Wie funktioniert das?*) (BK)

bisher: Roboter, Microcontroller-Boards, Programmier-Apps, ...

neu: kinstliche neuronale Netze, maschinelles Lernen, deep learning
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Kl als zusatzliche Perspektive im MKR

Kl und MKR NRW

= Der Medienkompetenzrahmen bildet weiterhin die notwendigen
Kompetenzen ab.

=> Struktur kann bestehen bleiben und bietet Orientierung

= aber: Perspektiverweiterung im Hinblick auf Kl ist notwendig

33
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